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Periodo 2020/1 (Ficha 2)

Modulo: ICH - RPG utilizando jogos como desenvolvimento critico e Codigo:
artistico

Professor: LUIZ EVERSON DA SILVA Email: luiever@gmail.com Tel: 41 998387156

Natureza: Carga Horéria Semanal: 4 h/a dividas entre
(X) Obrigatoria atividades assincronas . Vagas: 45
( ) Optativa

EMENTA

RPG como atividade criadora, possibilitando ao aluno vivenciar de uma forma virtual situacdes
cotidianas. Contribuir com o0 estudante em seu processo de aprendizagem de modo mais
significativo.Contextualizar O RPG em seu valor cooperativo e ndo competitivo. A diversdo ndo
estd em vencer ou derrotar os outros jogadores, mas utilizar a inteligéncia e a imaginacéo para
cooperacdo com demais participantes, buscar alternativas que permitam encontrar melhores
respostas para as situagdes propostas pela aventura. E um exercicio de dialogo, de decisdo em
grupo, de consenso.

PROPOSTA PARA PERIODO ESPECIAL
Colaborar com o estudante em seu processo de aprendizagem de modo mais
significativo.Contextualizar O RPG em seu valor cooperativo e ndo competitivo.

PROGRAMA (itens de cada unidade didética).

1. Estudo das possibilidades do RPG no processo de conduzir projetos e desenvolver estratégias,
individualmente ou em grupo.

2. Aprofundar as matrizes narrativas ficcionais na perspectiva da narrativa épica, do conto
maravilhoso, do teatro e do folhetim

3. Vivénciade umaformavirtua situagoes cotidianas que poderiam gudar seu processo de
aprendizagem por fazer com que as adaptacdes as mudancas no meio sejam mais rapidas.
Em outras palavras, 0 que se aprende através da experiéncia é aprendido de modo mais
significativo.;

4. Estudo das situactes conflituosas que sdo resolvidas pelas interagfes entre 0s personagens.

OBJETIVO GERAL

Utilizar ainteligéncia e aimaginagao para cooperagao na atividade em grupo; buscar
alternativas que permitam encontrar melhores respostas para as situagdes propostas pela
aventura.

OBJETIVOSESPECIFICOS
Exercitar o didlogo na busca pelo consenso;
Ensinar a produzir ficgdo em grupo sob forma de jogo, oralmente;
Incorporar temas presentes em diversos meios de comunicagao de massa, Como 0 cinema, as
revistas em quadrinhos, os jogos de videogame.

MIDIAS E RECURSOS TECNOL OGICOS (procedimentos didaticos)
O sistema de comunicagdo remoto a ser utilizado para a interagcdo entre docente e discentes serd o
Microsoft Teams ou google classroom. Essas plataformas ofertam recursos semelhantes a uma sala
de aula presencial e por isso possibilitara:

Apresentacao dos contelidos via atividades sincrénicas e assincronas,
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Disponihbilizagdo de links no youtube com videos produzidos pelo professor sobre atemética;
As atividades assincronas contardo com a exposi¢ao por parte do professor do contetido do
texto disponibilizado paraaleitura;

Os encontros sincronicos - que serdo gravados na plataforma Teams e disponibilizados para
0S que ndo puderem acompanhar ao vivo — servirdo para o fomento ao debate, esclarecimento
de duvidas e aprofundamento dos temas;

As atividades avaliativas ocorrer&o por meio do Microsoft Teams que computaréo a presenca
do estudante.

Dentre outros canais de comunicacdo ressalta-se ainda: uso de correio el etronico, grupo de whatsapp
e criagdo de um grupo no Facebook com disponibilizacdo de contelldo complementar e divulgacdes
acercado médulo.

FORMASDE AVALIACAO
A avaliacdo dos estudantes se dara por meio da apresentacéo ao final do periodo especial de:

Apresentacdo deumaestruturaparaoICH,

Acompanhamento das orientacfes coletivas eindividuais (de maneira sincrona e
assincrona),

Elaboracdo de um sumério;

Apresentacio de um portfélio ao final do semestre.

MATERIAISDIDATICOS PARA ASATIVIDADES DE ENSINO (Bibliografia Basica)

O material didatico listado sera disponibilizado no formato de PDF por parte do professor
responsavel pelo PA por meio da plataforma Microsoft Teams.

Além da bibliografia basi ca sugerida acima os alunos seréo orientados para realizarem aleiturae
estudo delivros, artigos, materiais e indicativos sociais que melhor respondam as especificidades de
seu objeto de estudo no Projeto de Aprendizagem.

CRONOGRAMA

Os encontros ocorrerdo semana mente, no periodo especial, as todas as sextas feiras de maneira
assincrona das 20 até as 22 horas por meio da plataforma microsoft teams. Esses encontros
sincronos serdo gravados e disponibilizados pela plataforma para os discentes que ndo conseguirem
acompanhar. Durante a semana serdo agendados ainda orientagfes individuais com os discentes para
tratar dos seus respectivos projetos de aprendizagem.

22/09 Encontro assincrono: Ambientacdo com a plataforma teams. Ambientacéo na
plataf ormaT eams, divulgacdo aos alunos de tutoriais e orientagdes diversas sobre
0 acesso e atividades remotas. Apresentacéo em video do Plano de Ensino e
panorama geral sobre adisciplina. Sera computado 4 horas para a atividade

29/09 Encontro Assincrono. Apresentacdo por parte dos estudantes do sumario de seu
grupo, sugestdes col etivas por parte dos estudantes sobre encaminhamentos
possivels para as harrativas. O encontro sera gravado e os discentes que ndo
conseguirem acompanhar de maneira sincrona poderéo acessar posteriormente.
Carga horaria do encontro 4 horas

06/10 Desenvolvimento narrativa ficciona estimulada por pilhagens narrativas
computado 4 horas aula
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13/10

WarGames — Jogos de Estratégia, jogos de guerra, jogos de passatempo comuns
gue simulam batal has usando miniaturas de veicul os e exércitos. Carga horaria do
encontro 4 horas

20/10

Dungeons & Dragons. é um RPG de fantasia medieva computado 4 horas aula.
Atividade assincrona 4h.

27/10

GURPS: é um sistema, um conjunto de regras de RPG gue serve para qual quer
ambientacéo do jogo de RPG. O Resgate de Retirantes: trata-se de um RPG com
regras simples, baseadas na histéria ficticia do roubo do quadro "Retirantes” de
Candido Portinari. Carga horéria do encontro 4 horas

03/11

THE WALKING DEAD: Série de drama, terror e aventura, esta historia comega
com o xerife Rick Grimes que apds travar um tiroteio com criminosos armados,
foi ferido, entra em coma, acorda semanas depois, em um hospital abandonado e
danificado, ao sair descobre que esta em um mundo pos-apocaliptico dominado
por mortos-vivos, os zumbis 4h.

10/11

Encontro Sincrono. POSSIVEIS QONTEL'J DOS QUE SE INTERRELACIONAM
COM 0O JOGO RPG & PROFISSOES. Carga horaria do encontro 4 horas

17/11

Atividade assincrona - Organizagdo: os sites de busca, ficha(s) de anotacdes, par:
apesquisa com as FICHAS COM AS PROFISSOES escolhidas e que seréo
usadas para a composi ¢&o dos personagens computado 4 horas aula

=

24/11

Encontro Sincrono. Caracterizagdo de cada um dos personagens, ambientacdo
onde deverdo constar, roupas, instrumentos, musica, cenario para o desenrolar da
acao. Em seguida serdo criados os materiais de apoio para 0 mestre: cartas,
roteiros, cartdes com os atributos dos personagens bem como elaboracéo do
material que servira de suporte paratoda a historia, por fim o jogo do RPG pelos
alunos. A criagao de personagens, construcdo e aplicacao das regras,
ambientacdo, criacdo dos personagens. Carga horaria do encontro 4 horas

01/12

Atividade de RPG em grupo — relatorio da atividade e avaliacdo Carga horéria dg
encontro 4 horas

08/12

Atividade de RPG em grupo — relatorio da atividade e avaliacdo Carga horéria dg
encontro 4 horas

11/12

Atividade de RPG em grupo — relatorio da atividade e avaliacdo Carga horéria dg
encontro 4 horas

15/12

Avaliacdo final Carga horaria do encontro 4 horas
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ANEXO I: Bibliografia

Bibliografia Basica:

O LIVRO DAS LENDAS: Aventuras Didéticas - Gustavo César Marcondes: Obra introdutéria ao
RPG, que propde ao professor o uso desse jogo no ensino de suas disciplinas através do
universo criativo de historias e aventuras. Nela, é possivel criar ambientes, personagens e
mundos fantasticos, disponivel em http://www.saraiva.com.br/index.php/o-livro-daslendas-
aventuras-didaticas-rpg-172146.html?___store=admin, acessado em setembro/2015. - RPG e
HISTORIA: Aventura Pronta: Colonizadores do Brasil — Ricardo Ribeiro do Amaral: nesta
aventura os jogadores interpretam portugueses, no século XVI, que ao chegar ao Brasil,
escapando da inquisicdo recebem uma Sesmaria, que deverao torna-la produtiva. Disponivel em
http://rpgnaescola.com.br/data/documents/Aventura-Colonizadores-doBrasil.pdf, acesso em
setembro/2015.

Bibliografia Complementar:

RPG e ARTES VISUAIS: RPG aplicado ao ensino de Artes Visuais - Jayme Fernando Moreira
Araujo Junior: apresenta como 0 RPG pode auxiliar o professor de Artes na construcéo do
conhecimento dos conteudos curriculares. Disponivel em
http://rpgacademico.blogspot.com.br/2010/07/artigo-rpg-aplicado-ao-ensino-deartes.html,
acessado em agosto/2015




